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ABSTRAK

SMPN 1 Kasokandel adalah sekolah menengah pertama yang menghasilkan siswa siswi berperilaku baik beretika
dan berprestasi, SMPN 1 Kasokandel dalam Proses penyeleksian masih bersifat manual,sehingga tidak
mengefisienkan waktu penyelkesian calon siswa siswinya, dalam segi pencarian data-data calon siswa
baru,penyimpanan arsip dan penginputan kurang optimal maka dengan adanya aplikasi digital school
mengoptimalkan dan mengefisienkan waktu untuk penyeleksian calon siswa siswi baru di SMPN 1 Kasokandel,
Sistem informasi digital school di rancang dengan bahasa pemrograman Netbean IDE dan XAMPP. Sistem
informasi digital school berbasis desktop menggunakan netbeans di SMPN 1 Kasokandel di bangun sebagai media
informasi yang dapat membantu dalam proses penyeleksian calon siswa siswi baru

Kata Kunci
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1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Semakin berkembangnya teknologi saat ini maka
kebutuhan penyimpanan data dalam skala yang besar
sangat dibutuhkan terutama untuk perusahaan-
perusahaan besar, perangkat database sangat
berperan penting dalam perkembangan usahanya.
Banyak database yang digunakan untuk beberapa
aplikasi, diantaranya Mysql, Access, Oracle,
Paradox, dan lain sebagainya dengan berbagai
kelebihan dan kekurangannya. Dengan adanya
perangkat database, semakin memudahkan dalam
pengolahan data, proses lebih cepat dan
penyimpanan data lama akan tetap tersimpan,
sehingga kita tidak perlu lagi melihat berbagai
tumpukan file-file. Terutama dalam pemrosesan data,
misalkan pada suatu instansi atau lembaga
pendidikan yang memerlukan suatu kemudahan dan
waktu yang efisien dalam pengolahan data dan nilai.
Sistem pengolahan data merupakan salah satu fungsi
dalam memberikan pelayanan dan memenuhi setiap
tuntutan dari berbagai pihak. Sistem pengolahan data
yang baik senantiasa dapat mengatasi masalah yang
terjadi dan dapat menghasilkan informasi secara
tepat, cepat dan akurat. Data-data dapat
dikumpulkan, diolah, disimpan atau dilihat kembali
sehingga menghasilkan informasi. Semua hal
tersebut

juga merupakan bagian dari kebutuhan sekolah untuk
mengelola data nilai raport siswa. Sistem pengolahan
data yang sebelumnya secara manual menjadi lebih
efisien,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan pada latar

belakang, maka dapat diambil suatu rumusan

masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana SMPN 1 Kasokandel megelolah data
siswa secara digital ?

2. gaimana merancang aplikasi yang menyeleksi
siswa yang akan masuk ke sekolah SMPN 1
Kasokandel

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang ditetapkan adalah sebagai

berikut:

1. Sistem ini hanya input, simpan dan output.
Aplikasi tersebut dibuat dengan
Netbeans IDE 8.0.1 dan My SQL.

2. Hanya admin yang dapat mengakses data-data
calon siswa baru yang ditunjuk oleh kepala
sekolah.

3. Pada penelitian ini penulis hanya membahas
masalah yang berhubungan dengan Sistem digital
school. Seperti: Data calon siswa siswi, data nilai,
data presentase
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2 LANDASAN TEORI

2.1. Sistem

Secara sederhana suatu sistem dapat diartikan

sebagai mutu kumpulan atau himpunan dari unsur,

komponen atau variabel yang terorganisir, saling
berinteraksi, saling bergantung satu sama lain, dan

terpadu (Sutabri, 2012).

Terdapat dua kelompok pendekatan dalam

mendefinisikan sistem, yaitu:

1. Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada
prosedur, mendefinisikan sistem sebagai suatu
jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan. Berkumpul bersama-sama untuk
melakukan  suatu  kegiatan atau  untuk
menyelesaikan suatu sasaran tertentu.

2. Pendekatan yang lebih menekankan pada elemen
atau komponennya mendefinisikan sistem
sebagai suatu kumpulan dari elemen-elemen yang
saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan
tertentu.

Berdasarkan beberapa yang dikemukakan diatas
dapat ditarik kesimpulan bahwa Sistem adalah
kumpulan elemen-elemen atau sub-sub yang saling
berinteraksi dan saling berhubungan satu sama lain
untuk membentuk satu kesatuan utuh untuk
melaksanakan suatu fungsi guna mencapai tujuan
tertentu.

2.2. Informasi
Informasi adalah hasil pemrosesan data yang
diperoleh dari setiap elemen sistem tersebut menjadi
bentuk yang mudah dipahami dan merupakan
pengetahuan yang relevan yang dibutuhkan oleh
setiap orang untuk menambah pemahamannya
terhadap fakta-fakta yang ada. Informasi bagi setiap
elemen akan berbeda satu sama lain sesuai dengan
kebutuhannya masing-masing. Ada beberapa definisi
informasi menurut para ahli, yakni:

1. Dalam (Sutabri, 2012), Gordon B. Davis
menyatakan bahwa informasi adalah data yang
telah diproses kedalam suatu bentuk yang
mempunyai arti bagi si penerima dan mempunyai
nilai nyata dan terasa bagi keputusan saat itu atau
keputusan mendatang.

2. Dalam (Yakub, 2012), McLeod menyatakan
bahwa, informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang lebih berguna bagi
penerimanya.

3. Informasi adalah data yang sudah diolah sehingga
berguna untuk pembuatan keputusan.

2.3 Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat
dijalankan di berbagai komputer termasuk telepon
genggam. Bahasa ini awalnya dibuat oleh James
Gosling saat masih bergabung di Sun Microsystems
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saat ini merupakan bagian dari Oracle dan dirilis
tahun 1995. Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis
yang terdapat pada C dan C++ namun dengan
sintaksis model objek yang lebih sederhana. Java
merupakan bahasa pemrograman yang bersifat
umum/non-spesifik (general purpose), dan secara
khusus didisain untuk memanfaatkan dependensi
implementasi seminimal mungkin. Saat ini java
merupakan bahasa pemrograman yang paling
populer digunakan, dan secara luas dimanfaatkan
dalam pengembangan berbagai jenis perangkat lunak
aplikasi ataupun aplikasi (Maya, 2015).

24 XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang
mendukung banyak sistem operasi, merupakan
kompilasi dari beberapa program (Ariadi, 2017).
Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri
(localhost), yang terdiri atas program Apache HTTP
Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa
yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan
Perl. Nama XAMPP merupakan singkatan dari X
(sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan
Perl. Program ini tersedia dalam GNU General Public
License dan bebas, merupakan web server yang
mudah digunakan yang dapat melayani tampilan
halaman web yang dinamis.

2.5 Netbeans IDE

NetBeans adalah salah satu aplikasi IDE (/ntegrated
Development Environment) yang digunakan oleh
developer software komputer untuk menulis, meng-
compile, mencari kesalahan, dan untuk menyebarkan
program (Maya, 2015).

2.6 Unified Modelling Language (UML)

Unified Modelling Language (UML) adalah sebuah
"bahasa" yang telah menjadi standar dalam instansi
untuk visualisasi, merancang dan
mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML
menawarkan sebuah standar untuk merancang model
sebuah sistem.

2.7 Penyeleksian Siswa

Penyeleksian berasal dari kata seleksi yang berarti
pemilihan (untuk mendapatkan yang terbaik) atau
penyaringan. Dengan kata lain seleksi adalah metode
dan prosedur yg dipakai oleh agian personalia (kantor
pemerintah, perusahaan, dan sebagainya) waktu
memilih orang untuk mengisi lowongan pekerjaan.
Jadi, penyeleksian adalah proses, cara, perbuatan
menyeleksi,penyaringan atau pemilihan. (Kamus
Besar Bahasa Indonesia v1.3)
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3. METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Tahapan Pelaksanaan

3.2 Metode Pengembangan Sistem

Dalam pengembangan sistem pakar penentuan calon
siswa baru menggunakan metode waterfall dimana
setiap tahapan pada metode ini adalah sebagai
berikut:

Definisi
persyaratan

¥

Perancangan

sistem dan

Integrasi dan
pengujian unit
7y

v

Integrasi dan
pengujian

v

Operasi dan

pemeliharaa

Gambar 2. Pengembangan Sistem waterfall

1. Requirement Analisis
Tahap ini adalah Analisis dan definisi
persyaratan, pelayanan, batasan dan tujuan sistem
ditentukan melalui konsultasi dengan user sistem.
Persyaratan ini kemudian di definisikan secara
rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem

2. System Design
System Design membantu dalam pembuatan
arsistektur sistem secara keseluruhan agar
mempermudah menentukan perangkat keras
(Hardware) yang di butuhkan

3. Implementation
Implementasi dan pengujian unit. Pada tahap ini,
perancangan perangkat lunak direalisasikan
sebagai serangkaian program atau unit program.
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Pengujian unit melibatkan verifikasi bahwa setiap

unit telah memenuhi spesifikasi.

4. Integration & Testing
Integrasi dan pengujian sistem. Unit program atau
program individual di integrasikan dan diuji
sebagai sistem yang lengkap untuk menjamin
bahwa persyaratan sistem telah dipenuhi. Setelah
pengujian sistem, perangkat lunak dikirim kepada
pelanggan.

5. Operation & Maintenance
Operasi dan pemeliharaan. Biasanya (walaupun
tidak seharusnya), ini merupakan fase sisklus
hidup yang paling lama. Sistem diinstal dan
dipakai. Pemeliharaan mencakup koreksi dari
berbagai error yang tidak ditemukan pada tahap-
tahap terdahulu, perbaikan atas implementasi unit
sistem dan pengembangan pelayanan siste,
sementara persyaratan-persyaratan baru
ditambahkan.

3.3 Analisis Sistem yang sedang berjalan
Selanjutnya Maka dari hasil analisis untuk
menggambarkan sistem yang sedang berjalan saat ini
dapat dilihat pada gambar Tabel 1 di bawah ini:

Calon Siswa Petugas Kepala selolah
Mengikui
Tes Ujian
Laporan-
laporan
selesai

Tabel 1. Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

3.4 Analisis Yang Di Usulkan

Dalam melakukan analisis sistem usulan ini secara
umum dapat digambar dengan melihat Tabel 2
dibawah ini:
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Tabel 2. Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan
Calos S v Kepal seokE |

Mengisi - -
FRormulir h[enm hasil
a nilai calon

Mengilarti Y ———
ujian tes ™| calon siswa

DBD

Peringkat

3.5 Skenario Diagram
Berikut ini adalah alur use case login dapat dilihat
pada gambar Tabel 3 dibawah ini:

Tabel 3. Skenario diagram login

Keterangan

No Case

Admm hanya biza oleh
Zuru dan staf tertenm,

2 Normalizasi Nilai System aplikasi akan
merekap data nilai-nilai

calon siswa

3 Peringkat nilzai calon siswa pendaftaran System zkan meenyveleksi
data nilzi calon siswz dari
wvang tinggi hingga rendah

4 Presentas: milai Admin mensinput
pembagian nilai dari setiap
tes yang di laksanakan

s Cetak Admm bisa mencetak
seluruh data nilai calon
siswa

[ Hasil Admm akan menempelkan
hasil nilzi ke papan
penguwmuman

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari penelitian ini yakni menghasilkan sebuah
Aplikasi sistem informasi. berupa aplikasi digital
school. Aplikasi ini berfungsi untuk memudahkan
seorang admin dalam melakukan menginputan data-
data calon siswa siswi baru, melakukan presentase
sarat nilai kelulusan dan Di mana seorang admin
melakukan penginputkan data nilai dan data calon
siswa baru,dan kepala sekolah menerima output
berupa laporan data calon siswa siswi baru. Yang di
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mana studi kasusnya pun di lakukan di sebuah
sekolah menengah pertama yaitu di SMPN 1
Kasokandel. Tampilan produk diantaranya ada pada
gambar-gambar berikut:

4.1. Tampilan Login

[£] Form Login — [m] x
USERNAME ||
PASSWORD
Login Keluar

Gambar 3. Tampilan login

4.2. Tampilan Menu Utama

Peringkat Pendaftar

No[ D = Jonis Ketamin] —— Alamat Asalsekclan ».l%awc\awn Tes|

1_|Adityar |Laki-Laki Imajalengka ISDN 1 Kasokandel
10 Dika Lak-isk—[Sinanag: SON 1 Hajaienga

1 ityar i-Laki 100|100/ 100 100
2 i 80 60 80 100)
3 [ 3 kamal Laki-Laki imajalengka [desa sinarjat 4050 60| 30
4 {21 |Pui Laki-Laki Sinar [SON 5 Majalengka 80| 50| 60| 42

e | wiaimeormaa [ I o
sonisxoamin [ [<] wemweons [ | DN
P [ —— LT | [can ]
Asal Sekolah | Nilai Tes. —1 [“eersn |

Gambar 4. Tampilan menu utama

4.3 Tampilan Menu Setting Presentase Nilai
Setting Presentase >

Setting Presentase Nilai

Matematika | 30| %
B. Inggris | 20| %
B. Indonesia | 15| %
Tes [ 35| %

Total 100 %

siman | o |

Gambar 5. Menu setting presentase nilai

4.4 Tampilan Menu Nilai Normalisasi

2] Avlias Seiec pendafaran S x

Gambar 6. Tampilan menu nilai
normalisasi
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4.5 Tampilan Menu Peringkat pendaftaran

&) Aplikasi Seleksi Pendaftaran Siswa -

Gambar 7. Tampilan menu peringkat pendaftaran

4.6 Tampilan Jasper Viewer data hasil nilai
normalisasi

pg—— —
Q=] 1 DIEIR &[&[[oes |~

SMPN 1 KASOKANDEL

HASIL NILAI NORMALISASI

3 kamal Laki-Laki majalengka SDN 2 400 50.0 60.0

Gambar 8. Tampilan jasper viewer data hasil nilaﬁ

normalisasi
4.7 Tampilan Jasper Viewer data nilai

BI8[0] [([['] DIEN B&fw 1)

SMPN 1 KASOKANDEL

PERINGKAT NILAI

PERINGKAT ) NAMA NILAI
1 1 Adityar 1,00

2 10 Dika 083
3 3 kamal 041
4 21 Puji 061

Gambar 9. Tampilan jasper viewer data nilai
peringkat
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5. KESIMPULAN

Dari hasil dan uraian yang telah dijelaskan pada bab

sebelumnya, maka penulis menarik beberapa

kesimpulan.

e Dalam aplikasi ini terdapat database untuk
mendukung penyimpanan data. Sehingga admin
dapat mempercepat untuk penyeleksian data
nilai dan pencarian data yang lebih cepat dan
mudah.

e Dengan adanya sistem informasi aplikasi
Digial School ini, diharapkan ada upaya
pengembangan yang lebih sempurna dengan
fitur-fitur terbaru yang nantinya akan semakin
memudahkan dan dapat menambahkan sistem-
sistem yang baru lebih di tingkatkan dalam
memudahkan user dalam penginputan data
maupun pencarian data-data dan bisa di gunakan
dalam unit yang banyak agar proses kerja lebih
cepat dan bisa secara online dalam penginputan
data-data calon siswa

Adapun saran-saran yang dapat penulis berikan
sebagai berikut: form data baru yang masuk ke dalam
sistem, yang di inputkan oleh admin, form data
pelanggan yang menerima hasil produksi, form data
penjualan atau pengiriman data yang akan di cetak
untuk di jadikan bukti berupa keterangan.
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